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So wieich das mache: Programmverknipfungen (alle Progr. frel nutzbar)
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Nif Texture mit .nif

DDSShow mit .dds

IrfanView mit allen anderen Grafiken/Bildern
Programme starten (soweit benétigt)

.nif in Nif Texture 6ffnen
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Aulo Tint

Click & coloe bay to edit it
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Texturen anschauen/auswéhlen (hier die erste)
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Textur bearbeiten/andern/andere aussuchen
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In Nif Texture mit SaveAs zuerst unter neuem Namen speichern,
dann Textur andern durch Filename direkt eingeben oder Browsen
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